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Аннотация.

          В течение всего периода обучения учащиеся 11 классов социально – экономического профиля будут играть в Экономическую Игру районного масштаба. Зарегистрировав придуманные ими фирмы, ребята начнут покупать и продавать товары и услуги, заключать контракты, брать кредит в банке, проводить рекламные компании, развивать своё дело. Здесь всё будет всерьёз, как в большой экономике (только деньги будут ненастоящие, действительные только в Игре, зато их учёт будет настоящим). Контролировать и оценивать действия участников Игры будут опытные аналитики из Центра Управления Игрой, вооружённые компьютерами, а также знаниями.

          Игра – неотъемлемая часть обучения. В ней ребята могут на практике проверить себя, свои знания. Обсуждая ход и результаты Игры , они смогут лучше понять свои сильные и слабые стороны и возможные ошибки с тем, чтобы избежать их в будущем – уже в реальной экономике, в своём деле, в своей работе.
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Введение.
Бизнес - увлекательнейшая игра, в которой 

                                                                                 максимум азарта сочетается с минимумом 
                      правил.

Билл Гейтс

       Мы - поколение XXI века. Каким он будет? Трудно сказать, однако я бы ответила: «Он будет таким, каким мы его видим». Но  не всё так просто. Общество развивается таким стремительным темпом, что иногда прогнозировать будущее не так-то легко. Мне всего 15 лет, но за это время произошло столько изменений! Взять хотя бы школу. Несколько лет тому назад мы даже не думали, что в нашей школе будут такие компьютеры. Удивительно, каждый ученик может через Интернет связаться с любой точкой земного шара. А цифровые фотоаппараты? Веб - камеры? Сотовые телефоны? Ещё одно новшество – интерактивные доски! Учиться в школе с каждым годом всё интереснее и интереснее. Однако не по всем предметам посидишь за компьютером. Да и нужно ли это? Ведь кто-то интересуется биологией, кто-то математикой, кому-то нравится гуманитарное направление. 
      А мне вот больше по душе экономический профиль. Я рада, что школа перешла на профильное обучение. Но меня смущает то, что по этим предметам много теории, когда как только на практике познаёшь истину. Да и какому школьнику будет интересна одна голая теория? Я много думала по этому поводу и пришла к мысли, что ведь теорию можно сочетать с практикой. Как? Очень просто. Чтобы ученик не засыпал на уроке, нужно вовлечь его в игру. В данном случае я предлагаю экономическую игру.
      Не секрет, многие хотят стать экономистами, владельцами фирм, компаний. Так почему бы им не дать шанс побывать в роли экономистов, финансистов, менеджеров, попробовать свои силы в роли владельцев фирм? Ведь каждый человек  смог бы, пусть и виртуально, открыть своё дело и, проявив достаточное умение в управлении им, выиграть в острой борьбе с конкурентами. Одним словом, реально почувствовать себя вполне взрослыми людьми, готовыми к большой жизни.
       На мой взгляд, когда закончиться переход на профильное обучение, вполне реально можно будет претворить мой проект в жизнь. Наш район небольшой, но если старшеклассники, выбравшие экономический уклон, будут базироваться в 2-3 школах, то классы или группы ребят под началом опытных преподавателей смогли бы организовать свою учёбу именно так.
Это повысило бы интерес к учебному предмету, вовлекло бы детей в общий процесс, улучшило бы знания, умения, навыки. В выигрыше остались бы и дети, и преподаватели, и государство. Конечно, простимулировать игроков просто необходимо. Я бы предложила выигравшим в этой игре привилегии  при поступлении на экономические факультеты вузов.

      Данный проект, на мой взгляд, очень актуален. Нашему государству необходимы хорошие специалисты в области управления фирмами. Для нас рыночные отношения сравнительно  новая система работы. Чтобы стать на уровень  с другими передовыми сторонами, нужны квалифицированные кадры. Без них рыночная экономика не может нормально функционировать. А основу всё же получают в средней школе. Если ребёнок с 
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юных лет полюбит свою профессию, значит, и работать будет успешно, плодотворно. А это неминуемо скажется на состоянии экономики страны. Мой проект призван улучшить состояние профильного образования через повышение интереса к выбранным профилям, из которого вытекают следующие задачи:

· организовать среди учащихся и учителей района Экономическую игру «Экония»;
· заинтересовать ребят игрой;

· применить теоретические знания, полученные на уроках экономики, на практике.
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Что это за игра?

      В игру «Экония» должны играть только учащиеся 11 класса, которые в 9-10 классах получили теоретические знания. Теперь же они должны применить свои знания в игре  и дополнительно заниматься самообразованием. Для них будут работать консультанты – преподаватели, будет сайт в Интернете, где ребята смогут найти ответы на интересующие их вопросы.

      Главные участники игры – это фирмы, которые откроют учащиеся. Фирмы могут быть как частными, так и коллективными, причём в различных сферах деятельности. Все фирмы будут производить продукцию, рекламировать её другим, продавать свои и покупать у других фирм товары и услуги.

      Общее руководство и контроль над ходом Игры будет осуществлять Яльчикский Центр Управления Игрой (ЯЦУИ или ЦУИ), который будет представлен учителем экономики высшей категории - председатель. Пост заместителей должны занимать учителя экономики и информатики.

      Этот ЦУИ должен открыть свой сайт в Интернете, где  будет публиковаться вся информация  по Игре, т. е.
· свободный прейскурант цен;
· анализ текущего состояния экономики;

· статистические данные;

· погода в стране Экония;

· новые задания и т. д.
       Этот сайт будет называться «Вести ЦУИ». Также необходимо выпускать газету «Экоша», которая будет  рассылаться всем участникам Игры. Выпуском данной газеты  может заняться одна из фирм, которая будет:

· своевременно информировать о происходящих изменениях в стране Экония;
· размещать рекламу на своих страницах;

· печатать статьи о руководителях фирм, об их деятельности.
       Одним словом, фирма сама будет решать, что выгодно печатать для процветания своей газеты. Одно только условие – соблюдать этику, передавать только достоверную информацию, действовать во благо процветания Эконии.

       Экономическая Игра не может существовать без финансового сектора. Его возглавит Центральный Банк Эконии (ЦБЭ), обладающий монопольным правом на проведение всех банковских операций и услуг. Он же разработает порядок заключения сделок и проведения денежных расчётов.
        Экономика Эконии является закрытой, ЦУИ обладает монополией на внешнюю торговлю, а остальные участники Игры связи с внешним миром не поддерживают. Все необходимые для жизнедеятельности блага производятся фирмами – участницами Экономической Игры, что обязательно должен проконтролировать ЦУИ на начальном этапе Игры. Если же возникнет ситуация отсутствия похожих товаров на внутреннем рынке, фирмы закупают непосредственно у ЦУИ.
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Страна Экония – виртуальная страна экономистов.

        Экония (от греч. оikonomike – «искусство владения хозяйства») – государство, расположенное на одноимённом острове архипелага Экономика в океане Общественных Наук ( см. рис.1). Площадь – 109,4 тыс. км². Официальный язык – русский. Официальная валюта – эко (см. рис.2). Столица – город Адамсмит. Вся власть находится в руках Центра Управления Игрой.
         Ландшафт преимущественно равнинный. Растительность: 

· север – хвойные леса; 

· запад – смешанный лес, обширные луга.

       В восточной части – горный массив Матэк. Водные ресурсы сосредоточены главным образом в западной части острова. Крупнейшая река острова – Кант.
        Полезные ископаемые:

· север – лес, газ, нефть;

· запад – уголь;

· восток – металлические руды.
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        В Эконии 7 городов. Каждый из них носит имя одного из выдающихся экономистов прошлого или современности. Крупнейший порт и одновременно столица - Адамсмит – город с большой историей. Он же является и основным научным и культурным центром. Региональные центры: быстро растущий Маршаллсити (север) и город промышленников Кейнс (запад). В Рикардевилле много исторических памятников, Хикстаун и Фишербург – тихие, уютные городки, Нэшвилл – молодой современный город науки и студентов. 
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Осуществление проекта.

I этап Ознакомление учащихся с правилами Игры.                                                                   В начале учебного года, когда уже классы сформированы, нужно познакомить учащихся с правилами Игры, в которую их хотят вовлечь. Первым делом познакомить со страной, в которой в течение ближайшего года дети будут жить и работать (см. рис. 1). (Начало сентября)
II этап Регистрация и составление бизнес – планов.                                                     Когда ребята будут готовы вступить в Игру, они заполняют карточки участников (см. рис.3) и начинают составлять бизнес – план своей фирмы. Эти бизнес – планы необходимо утвердить в ЦУИ. Здесь ребята могут проявить свою фантазию, но должны остановиться на чём-нибудь одном, на каком-либо конкретном продукте или виде услуг. Нужно также учесть то, что успех фирмы во многом будет зависеть от того, какой спрос будет на товар. Необходимая информация для игроков (правила Игры, свободный прейскурант цен, структура ЦУИ) уже должна быть в начале сентября на сайте ЦУИ.                                                                                                                                                   (сентябрь-октябрь)
III этап Реализация бизнес – планов, т. е. сама Игра, начинается  с ноября.                 В начале фирмы берут кредит под n%  годовых на 1 год, который будут выплачивать во время Игры. У ЦУИ приобретают факторы  производства (землю, оборудование, рабочих и т. д.). После ребята начнут продавать и покупать различные товары и услуги у других фирм или, в крайнем случае, у ЦУИ, заключать контракты, развивать своё дело. Нельзя забывать о том, что реклама очень сильно влияет на спрос продукции. Ребята будут считать как бухгалтерскую, так и экономическую прибыль, затраты на изготовление продукции... В общем, всё будет как в реальности! ЦУИ будет ставить разные задачи перед фирмами. Учащиеся  (владельцы фирм) будут решать различные вопросы, как на элективных курсах, так и самостоятельно. Они смогут консультироваться со своими преподавателями и представителями  ЦУИ. Фирмы – банкроты (те, которые не справляются с заданиями) выпадают из Игры. Владельцы фирм будут общаться друг с другом по e – mail. Сделки будут совершаться только через ЦБЭ.  Никакой теневой экономики! Вся информация об Игре будет поступать на сайт ЦУИ.
IV этап В конце мая  ЦУИ, просмотрев результаты фирм, подведёт итоги Игры. Выиграют в острой борьбе с конкурентами те, которые проявят достаточное умение в управлении фирмой. Я надеюсь, что победу в такой Игре будут учитывать при поступлении на экономические факультеты.
Ожидаемые результаты:
· Учащиеся  смогут лучше понять свои склонности и способности, укрепиться в решимости в дальнейшем  связать свою жизнь с экономикой.
· Ребята научаться самостоятельно учиться, читать учебники и книги, разбираться в трудных вопросах.
· Игра поможет выработать собранность и сосредоточительность, умение организовать своё время.
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�На территории Эконии запрещены: 


производство и продажа оружия, наркотических веществ, алкоголя;


любая деятельность в сфере финансов и банковских услуг (Центральный Банк Эконии обладает монопольным правом на проведение всех банковских операций и услуг);


теневая экономика.


   Как и в реальной жизни, участникам Экономической Игры, прежде всего, нужно есть, пить, одеваться, работать и развлекаться.








